
Minetest
Idee, Planung, Umsetzung, praktische Beispiele



Was ist Minetest?

Warum Minetest und nicht Minecraft?

Download und Installation

Start und erste Schritte

Server einrichten und die damit verbundenen Probleme

Eignet sich Minetest für die medienpädagogische Arbeit?



Minetest ist ein kostenloses Open-World Game. 
In einer Welt die komplett aus Blöcken besteht, können Spieler die 

verschiedensten Rohstoffe abbauen und die Welt nach ihren 
Vorstellungen und Wünschen gestalten.

• Das Spielt verfolgt keine Story oder Ende

• Konstruieren von Bauwerken.

• zwei Spielmodi zur Verfügung:

Überlebensmodus Rohstoffe sammeln, überleben  

Kreativmodus bietet alle Rohstoffe unbegrenzt zur Verfügung.

Was ist Minetest?



• Open Source, kostenlos und plattformübergreifend

• Hohe Kompatibilität: Es läuft auf fast allen Betriebssystemen (Windows, Linux, Android und 
macOS)

• Die Steuerung und Bedienung sind (fast) identisch zu Minecraft, der Wechsel von Minecraft 
zu Minetest stellt deshalb kein Problem dar.

• sehr geringe Anforderungen an die Hardware

• starke Modulisierbarkeit: Nutzung und Entwicklung eigener Modifikationen sehr 
niedrigschwellig möglich

Warum Minetest und nicht Minecraft?



Der Download von Minetest ist unkompliziert:

Homepage https://www.minetest.net/downloads/ lässt sich die offizielle Version downloaden.

Nach dem Download muss das Spiel lediglich nur noch extrahiert werden.

Download und Installation

https://www.minetest.net/downloads/


• Überblick in der Welt von Minetest zu verschaffen gibt es zwei Möglichkeiten:

Einzelspielerwelt: Hier ist der Spieler für sich und kann alle wichtigen Funktionen testen.

Gemeinsames Spiel: Möglichkeit sofort einen öffentlichen Server beizutreten

Die unmoderierte Nutzung eines freien Servers wird nicht empfohlen. Kinder jeden Alters 
kommen dabei in Kontakt mit fremden Personen.

Start und erste Schritte



• sehr flexible spielbar und bietet endlos viele Möglichkeiten Projekte (allein oder in einer 
Gruppe)

• Gruppe kann Gebäude bauen, diese Gebäude können sich zu einer Stadt entwickeln

• Chancen nahezu Grenzenlos

• Auch Spieler ohne Erfahrung erzielen im Spiel schnelle Erfolgserlebnisse

• sehr gute Lern- und Bildungsprozesse (Medienkompetenz)

• Kinder setzen sich mit ästhetisch-kreativer Gestaltung innerhalb eines Videospiels 
auseinander

• unbewusst wird ein Basiswissen über Programmierung erarbeitet.

• werden keine Kinder ausgeschlossen (Minetest kostenlos, Plattformübergreifend und ohne 
Vorerkenntnisse) 

Eignet sich Minetest für die 
medienpädagogische Arbeit?



Ablauf des Projekts:

• zwei Kindern aus dem ersten Projekt wurden Admins 

• Aufgaben: Planung/Mitgestaltung des Projekts, bei Fragen der anderen Kinder zur 
Verfügung stehen und bei nicht Einhaltung der Regeln Kinder zu Verwarnen und im 
schlimmsten Fall zu bannen.

• Zum Start des neuen Servers durfte sich jeder ein Gebiet suchen und ein Haus bauen. 
Diese Häuser wurden mittels eines Straßensystems verbunden,

• Ziel wurde entwickelt eine Stadt zu bauen mit vielen Gebäuden und Sehenswürdigkeiten.

• Auffallend die detailreiche Arbeit der Kinder

• Im Bau der Häuser waren die Kinder sehr kreativ, es wurden auf Dinge wie Gärten, 
Gartenmöbel usw. geachtet

Der KULTI-Server



• Download ist unkompliziert (https://www.minetest.net/)

• für Windows, Linux und Mac downloaden (App für Android und Mac).

Installation per Video erklärt

Zum gemeinsamen Spielen über das lokale Netz hinaus muss ein Server ausgewählt werden.

Erfahrungen aus dem Kulti

https://www.minetest.net/


Webseite zum Kulti-Server https://kulti-rockt.de/

Technische Installation https://github.com/WeirdCircumstances/minetest

Server einrichten

https://kulti-rockt.de/
https://github.com/WeirdCircumstances/minetest


1. Minetest AG mit der Grundschule Biesenthal

2. Beteiligungsprojekt mit Kindern und Jugendlichen INSEK

3. Projekt des LMB „jumblr- Jugendmedienbildung im ländlichen Raum“

4. Teil des Kinderkalenders 2021  

5. offenes Freitagsprojekt (KULTI/ Zuhause)

6. Verbindung mit  der Minecraft & Medien AG (Videobearbeitung)

Was hat sich daraus entwickelt?



VIELEN DANK!

PR ÄSE NTATION E RSTE LLT  MIT  FR E UND LIC HE R  HILFE  VON

SE BASTIAN HE NNING
SOZIALARBE ITE R,  KULTUR- UND M E DIE NPÄDAGOGE ,  E LTE RN-M E DIE N-BE RATE R 
E MAIL :  HE NNING.SE BASTIAN@GMAIL .COM

Partner:


